INTERAKTIVNI VYSTAVA A H
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vypravéc: Krystof Hadek
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Poznej Evropu

CIM JE PROJEKT
VYJIMECNY?Z

— kombinuje interaktivitu & poznani

— spojuje pribeéh, zajimave fotky, napadite
kresby a animace s interaktivnim vzdélavanim

— je urcCen pro skoly i pro rodiny s detmi

— triurovneé obtiznosti nabizeji odpovidajici
obsah zZakim od ¢tvrté tfidy az po uéné
a studenty strednich skol

— je projektem multioborovym

— vice Informaci, kreseb a fotografii
vCcetné vysvétlujiciho spotu najdete

-l poznejevropu.cz

Knihy

Vystava-hra vychazi z knih

Nas evropsky denik, jejichz druhy
dil byl ocenén jako Cestopis

roku 2022 Cenou Hanzelky

a Zikmunda.

Silny p¥ibéeh

Obsah vychazi z autentickych
zazitkl jedné ceské rodiny

na cestach Evropou. Jednotliva

denikdl.

Interakce

Zadné nudné pracovni listy! Zaci

a studenti pracuji s tablety, resi rGzné
typy ukoll a dotvareji viastni mapu
Evropy. Zkratka u€eni hrou!

llustrace

Kultivovanou vizualni slozku
utvareji autorské ilustrace
Klary Honové.

Fotografie

Dulezitou sloZkou jsou ¢ernobilé
fotografie dokumentaristy
Stépana Hona.

témata jsou prezentovana
. o , Kvalitni obsah
formou uryvku z cestovnich '

Vzdélavaci ¢ast hry ma tri
urovné naroc¢nosti a vznikla ve
spolupraci s pedagogy ZS a SS
a pedagogickymi pracovniky
StredocCeskeé védeckeé knihovny.
Obsahové odpovida prioritam
RVP.

Z2azitek

Vystava je koncipovana jako objevitelska
vyprava. Na 24 zastaveni si uCastnici
nejprve poslechnou dramaticky uryvek

z deniku ¢teny KryStofem Hadkem a pak
samostatné reSi Hadkem zadany ukol.


http://poznejevropu.cz

Poznej Evropu

JAK TO FUNGUJE®
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Poznej Evropu

/4 [ 4
ZA Kl-A D N | PR‘ NCl P Kazdy ukol zaCina kratkym uryvkem z deniku,

ktery Cte herec KryStof Hadek do projekce nékolika
fotografii (ukazka uryvku z deniku). Poté nasleduje
otazka zameérena na prirodni nebo kulturni bohatstvi
Evropy (ukazka animované otazky) a po UspéSném
vyreSeni ukolu dostane kazdy jeSté animovany
bonus (ukazka bonusové animace).

U

Hra pracuje s paralelou mezi cestou

po Evropé a cestou po jednotlivych
zastavenich rozmisténych po celé Skole.
Putovani za€ina a konCi

u velké mapy Evropy. Pfed zahajenim

hry Zaci a studenti zhlednou kratke
S5minutové video, které je uvede do
situace a pak dostanou zapUjcené odolné

Hraci v tabletu objevuji regiony
Evropy. Mapa se po kazdé splnéné
otazce probarvi. Cilem je mit

vy : L . , objevenou a vybarvenou celou
MensSi tymy nebo jednotlivci prochazeji zastaveni J y

rozmisténa v prostorach skoly. Mohou jit

S o v libovolném poradi, byt vyznacena je

tablety, jez jsou soucasti vystavy. doporucena trasa. Soucasti kazdého zastaveni
je QR kod, kterym si hraéi nactou do tabletu
prislusny uryvek z deniku a nasledny ukol.

Evropu.


https://www.youtube.com/watch?v=amiQUEXe6P8
https://www.youtube.com/watch?v=epjuHe7xUpM
https://www.youtube.com/watch?v=bqi54Ismq7o




CILOVE SKUPINY A HERNI DOBA

zacatecnici/pokrogili/znalci

45-90 minut
Na zacCatku hry voli tym obtiznost podle znalosti svych Pokud to umozni rozvrh, tvlrci doporucuji vyhradit si na
¢lenu nebo podle usudku pedagoga, ktery zna otazky hru dvé vyucovaci hodiny — tedy 90 minut. PInohodnotné
pfedem. Hra je navrzena pro Zzaky ZS od 4. tFidy, lze hru absolvovat i za 45 minut s tim, Ze vétSina ucastniku
uc¢né a studenty stfednich skol. Nejmladsim z téchto zaku pravdépodobné nenavstivi vSechna zastaveni, ale dojedou
je logicky doporucovana obtiznost ,,zaCatecnici® nejstarsim ~zKratkou do cile®.

pak obtiznost ,znalci“. S ohledem na typ Skoly a znalostni
uroven muze pedagog samoziejmé rozhodnout jinak,

nebo s doporu€enim ponechat vybér na zacich.



Poznej Evropu 8

OBSAR HRY

GERLACHOVSKY STIT (DRIVE  , cermmnwda—
STALINOV STIT A PRED TIM {j\;

FRANZ JOSEF SPTZE) ./~ | s

— Poznej Evropu vzdélava na pldorysu
cestovatelskeho pribéhu. Obsah je prevazné
zemepisny s velkym presahem do dalSich

oboru - od pfirodopisu az po dé&jiny uméni. -

— Hra nabizi emoéni silu poFizenych fotografii, " s DI FWEMT T TR TR T
vtip a nadhled promyslenych kreseb | autenticke
zprostredkovani vlastnich zazitku v podobé

denikovych zapisu.

— Struktura a obsah byly konzultovany s odborniky

na vzdélavani a odpovidaji prioritam RVP.
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Poznej Evropu

PRIRADTE SPRAVNE
NAZVY K ZOBRAZENYM
RYBAM!

jezik hnédy

makrela obecna
mecoun obecny
mesicnik svitivy

platys velky

‘ uhor morsky W,

Ukazka ukolu v aplikaci
Poznej Evropu
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Poznej Evropu

POZNAT EVROPU MUZETE
| VE VASI SKOLE

-
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Poznej Evropu

PROSTOROVE RESENI

Zakladem jsou panely jednotlivych zastaveni
s fotografiemi, kresbami a QR kdédem propojujicim

panely s aplikaci v tabletu.

—  Skolou vedou uéastniky hry oranZové podlahové
samolepy, ktereé se skladaji z Sipek urcCujicich smér

s teréiku v mistech zastaveni.




Pohyb vystavou je

—
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lepkou.

vyznacen samo

toru Skoly.

Vizualizace panell v pros




~ panel typ

‘Pohyb vystav
vyznaden samc
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Poznej Evropu

ODPOVEDNOST ZA POSKOZENI

Skola NEnese odpovédnost za poskozeni nasténnych
panell ani za ztratu funkénosti tabletu.

Skola nese odpovédnost pouze za ztratu nebo fyzické
posSkozeni tabletu, ztratu panell, kiosku a nasténé

mapy.

Tablety jsou poskytnuty s ochrannymi pouzdry
a popruhem k zavéseni kolem krku. Zamykaci

kiosek, ktery je soucasti dodavane instalace, slouzi
k uschovani a nabiti tabletd.

skorepina z tvrdeho
plastu

Tablet

— protiskluzova

podsivka

pevny vnitini plast

Silikonovy obal

popruh pres rameno
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Poznej Evropu

FINANCNI PODMINKY

Tydenni najem vystavy — 30 000 K&
+ Instalace, deinstalace, zaskoleni personalu = 5 000 K¢&

+ oboustranné odsouhlaseny prispévek na transport vystavy.

V cené je vSe — zamykaci kiosek s 16 tablety, neomezeny Projekt hry ,,Poznej Evropu!“ vznikl bez dotacnich
pristup ke vzdélavacimu obsahu, nasténna mapa, panely, tituld.
nazemni navigace.

Vyvoj, ale i provoz hry je finanCné naroCny
Najemné je mozne v plné vysi hradit z Sablon a proto za vzdélavaci program pozadujeme vstupné
OP JAK na inovativni vyuku. na urovni vstupnéeho na programy v muzeich

a galeriich. Pri instalaci primo ve Skole nicméné

uSetrite penize i Cas za dopravu do galerie.
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KONTAKTY

Jitka Hejtmanova
produkce, koordinace aktivit
+420 608 819 295

jitka@poznejevropu.cz

Adéla Maternova
marketing, socialni sitée
+420 733 187 159

info@poznejevropu.cz

poznejevropu.cz
info@poznejevropu.cz

(O) poznejevropu

(f) Poznej Evropu

Stépan Hon
organizace vystav, technickeé dotazy
+420 777 234 733

stepan@poznejevropu.cz
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